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บทคัดย่อ 
 

 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอนศึก
กระหมังกุหนิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 4  มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อสร้างและหา
ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ตามเกณฑ์ 80/80  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง 
อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ประชากร  ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน      
เมืองถลาง อ าเภอถลาง จังหวัดภูเก็ต ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/3 โรงเรียนเมืองถลาง อ าเภอถลาง จังหวัดภูเก็ต ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560         
1 ห้องเรียน จ านวน 33 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือท่ีใช้
ในการวิจัย คือ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนาตอนศึกกะหมังกุห
นิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 5 ชุดกิจกรรม 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง อิเหนาตอนศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 30 ข้อ 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนาตอนศึกกะหมังกุห
นิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 ผลการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยตามสมมติฐาน ดังนี้ 1) การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม  
การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับนั กเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่าชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.45/81.77 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 2) ผลการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 4.69 คะแนน และ 
22.33 คะแนน ตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนของ
นักเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01** 
3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้



เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจ๊ิกซอว์ เรื่อง อิเหนา ตอน
ศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  (   = 4.08,    
S.D.= 0.21)  และเมื่อพิจารณารายข้อพบว่า การประเมินผลสอดคล้องกับเนื้อหา มีระดับคะแนนเฉล่ีย
มากท่ีสุด (  = 4.54) รองลงมาคือ มีการประเมินพฤติกรรมการท างานร่วมกันของนักเรียน            
(   = 4.45) ครูและนักเรียนมีการประเมินผลการเรียนรู้ร่วมกัน (  = 4.24) และเมื่อพิจารณาสรุปเป็น
รายด้าน เมื่อพิจารณารายด้านพบว่าด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉล่ียสูงสุด รองลงมาคือด้านส่ือ
การสอนกับด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านเนื้อหา (  = 4.30, 4.01, 3.98 ) ตามล าดับ 


